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บทที ่3 ค ำสัง่ควบคมุ (Control Statements)

3.1 sequence

3.2 selection   if, switch, con oper :?

3.3 iteration    while, do while, for

3.4 break and continue statements

3.5 Exercise
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บทที ่3 
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3.1 sequence

เป็นล ำดบัของประโยค ทีท่ ำงำนจำกค ำส ัง่แรก เสร็จแลว้

ท ำค ำส ัง่ถดัไป ท ำเชน่นีเ้ร ือ่ยๆ ไปจนจบ

statement คอืประโยคใดๆ ทีจ่บดว้ยเครือ่งหมำย ;

……..          

Statement1

Statement n
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นอกจำกนีเ้รำยงัสำมำรถรวมค ำส ัง่ใหเ้ป็นหนึง่หนว่ย
เรยีกวำ่ block 

โครงสรำ้งของ block คอื

{

statement1;

...

statementN;

}

เรำอำจมกีำรประกำศตวัแปร local variable

เพือ่ใชง้ำนภำยใน block ก็ได ้เชน่
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public class Block {

public static void main(String[] args) 

{

int num1 = 50;

{

int x = 200;

System.out.println(”x= "+ x);

}

System.out.println("num1 = "+ num1);

}

}

ตวัอยำ่งโปรแกรม
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3.2 selection

ภำษำจำวำมคี ำส ัง่ควบคมุส ำหรบั selection 2 แบบ คอื

1) ค ำส ัง่ if

2) ค ำส ัง่ switch

และยงัมี operator ส ำหรบั selection อกีตวัหนึง่คอื

3) conditional operator ?  :

เร ิม่ดว้ย

1) if conditional

ใชค้วบคมุใหก้ำรด ำเนนิงำนไปในทำงใดทำงหนึง่ โดยใชผ้ล
ทีไ่ดข้องเงือ่นไขเป็นตวัตดัสนิ

condition ? exp1 : exp2
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โครงสรำ้งของค ำส ัง่ if

• แบบเลอืกทำงเดยีว  (Simple if)

รปูแบบ

if (boolean expression)

statement1;

statement2;
statement1

boolean 
expression

true

false

statement2
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• แบบเลอืก 2 ทำง (if…else)

รปูแบบ

if (boolean expression)

statement1;

else

statement2;

statement3;

statement2 statement1

boolean
expression

truefalse

statement3
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• แบบซอ้น (Nested if)

รปูแบบ 

if (boolean expression1)

statement1;

else if (boolean expression1)

statement2;

else

statement3;

statement1

statement3

boolean
expression1

false true

boolean
expression2

statement2

truefalse
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ตัวอย่าง
import javax.swing.JOptionPane;
public class IfCond
{

public static void main(String[] args) 
{

int x=10,y=50;
String data;
if (x < y)

data ="x is smaller than y";
else

data = " y is bigger "; 
JOptionPane.showMessageDialog(null,data);
System.exit(0);

}
}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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import javax.swing.JOptionPane;

public class TestIf {

public static void main(String[] args) {

int score;   char grade;

String data,message;

data = JOptionPane.showInputDialog("Enter integer value :");

score = Integer.parseInt(data);

if (score>=85)

grade ='A';

else if (score >=75)

grade ='B';

else if (score>=65)

grade ='C';

else if (score>=55)

grade ='D';

else grade ='F';

message = " Your score is " + score;

message = " Grade is " + grade;

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0); 

} 

}

ตวัอย่างโปรแกรม
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import javax.swing.JOptionPane;

public class TestIf2 {

public static void main(String[] args) {

int score;

char grade;

String data,message;

data = JOptionPane.showInputDialog("Enter integer value :");

score = Integer.parseInt(data);

if (score>=85)

grade ='A';
if (score >=75)

grade ='B';
if (score>=65)

grade ='C';
if (score>=55)

grade ='D';
else

grade ='F';
message = " Your score is " + score;

message = " Gread is " + grade;

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

ตวัอยา่งโปรแกรม



13

ส ำหรับผูเ้ร่ิมตน้ ส่ิงท่ี ตอ้งระวงั เพื่อใหอ่้ำนและเขำ้ใจไดง่้ำย คือ กำรจดัระยะ เวน้วรรค กำรข้ึนบรรทดัใหม่

public class GuessAnimal {

public static void main(String [] args) {
String animal = "unknown";
int weight = 700;
char sex = 'm';
double colorWaveLength = 1.630;
if (weight >= 500) animal = "elephant";
if (colorWaveLength > 1.621) animal = "gray " + animal;
if (sex <= 'f') animal = "female " + animal;
System.out.println("The animal is a " + animal);
}
}



public class ConditionalDemo1 { 

public static void main(String[] args){ 

int value1 = 1; 

int value2 = 2; 

if((value1 == 1) && (value2 == 2)) 

System.out.println("value1 is 1 AND value2 is 

2"); 

if((value1 == 1) || (value2 == 1)) 

System.out.println("value1 is 1 OR value2 is 

1"); 

} 

}

14



Consider the following code .

if (aNumber >= 0) 

if (aNumber == 0) 

System.out.println("first string"); 

else System.out.println("second string"); 

System.out.println("third string"); 

What output do you think the code will produce if aNumber is 3?

http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/

15

if aNumber is 0?
if aNumber is -1?
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public class C2p002 {
public static void main(String[] args) {

boolean b1=false,b2=false,b3=false;
if ((b1=true) && (b2 = true) || (b3=true))
System.out.println(b1+ " "+ b2 + " "+ b3);

}
} true true false

public class C2p002 {
public static void main(String[] args) {

boolean b1=false,b2=false,b3=false;
if ((b1=true) || (b2 = true) && (b3=true))
System.out.println(b1+ " "+ b2 + " "+ b3);

}
} true false false

public class C2p002 {
public static void main(String[] args) {

boolean b1=true,b2=true,b3=true;
if ((b1=true) & (b2 = true) | (b3=false))
System.out.println(b1+ " "+ b2 + " "+ b3);

}

true true false

&&  ||  “short circuit” ในบท2 & |
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2) switch conditionals

ใชค้วบคมุเพือ่ใหด้ ำเนนิไปในทำงใดทำงหนึง่
จำกทำงเลอืกหลำย ๆ ทำง
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รปูแบบ

ความหมายของประโยค switch คือ เมื่อ expression ท างาน
ผลลพัธ์ <value>ท่ีเกิด หากตรงกบั value ไหนกจ็ะท างานกบั
statement นัน้

• <expression> ต้องเป็น char, byte, short หรือ int

แบบที ่1
switch (expression)
{

case value1 : statement;
case value2 : statement;

…..
default : statement;

}

expression

statement

statement

statement

value1

value2

default
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แบบที ่2
switch (expression)

{
case value1 : statement;

break;
case value2 : statement;

break;
…..

default   : statement;
}

ตวัอยำ่ง

statement

statement

statement

value1

value2

default

expression

break

break

break
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import javax.swing.JOptionPane;

public class C2Switch {

public static void main(String[] args) {

char ch;

String data,message;

data = JOptionPane.showInputDialog("Enter character :");

ch = data.charAt(0);

switch(ch) {

case 'A' : message = " Excellent";

case 'B' : message = " Good";

case 'C' : message = " So So";

case 'D' : message = " Fails";

case 'F' : message = " Get lost";

default : message = " Invalid";

}

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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import javax.swing.JOptionPane;

public class C2Switch1 {

public static void main(String[] args) {

char ch;

String data,message;

data = JOptionPane.showInputDialog("Enter character :");

ch = data.charAt(0);

switch(ch) {

case 'A' : message = " Excellent";   break;

case 'B' : message = " Good";          break;

case 'C' : message = " So So";         break;

case 'D' : message = " Fails";           break;

case 'F' : message = " Get lost";      break;

default : message = " Invalid";

}

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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import javax.swing.JOptionPane;
public class C2Switch2 {

public static void main(String[] args) {
char ch;
String data,message;
data = JOptionPane.showInputDialog("Enter character :");
ch = data.charAt(0);

switch(ch) {
case 'A' : 
case 'B' : 
case 'C' : message = " Passes";

break;
case 'D' : 
case 'F' : message = " Fails";

break;
default  : message = " Invalid";

}

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);
System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม

switch case มคีวำมฉลำดระดบัหนึง่

default : message = " Invalid";
case 'F' : message = " Fails";

break;
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3) Conditional operator (นพิจนเ์ง ือ่นไข)

เป็นกำรเลอืกวำ่คำ่ใดจะถกูท ำงำน

เป็นรปูแบบ if else อยำ่งยอ่ เรำจะใชเ้มือ่เง ือ่นไข
นพิจนไ์มยุ่ง่ยำก

รปูแบบ
(condition) ? <expression1> : <expression2>;

เชน่

min = x < y ? x : y;

ตวัอยำ่งโปรแกรม
C2CondOper.java

C2CondOper2.java

true false
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import javax.swing.JOptionPane;

public class C2CondOper 
{

public static void main(String[] args) 

{

int i,j; 
String data,message;

data =JOptionPane.showInputDialog("Enter first integer:");

i = Integer.parseInt(data);

data =JOptionPane.showInputDialog("Enter second integer:");

j = Integer.parseInt(data);

message = ”Max is ";

message+= (i > j) ? i : j ;          
JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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import javax.swing.JOptionPane;

public class C2CondOper2

{

public static void main(String[] args) 

{

int score; 

char grade;

String data,message;

data = JOptionPane.showInputDialog("Enter Score :");

score = Integer.parseInt(data);

grade = (score >= 85) ? 'A' :
(score >= 75) ? 'B' :
(score >= 65) ? 'C' :
(score >= 55) ? 'D' :

'F' ;
message = "Grade = " + grade;

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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3.3 iteration
หลกัของกำรวนซ ำ้ คอื จะท ำค ำส ัง่ซ ำ้ และหยดุ

กำรท ำงำน เมือ่สอดคลอ้งกบัคำ่ของเงือ่นไขทีก่ ำหนดไว้
คำ่ของเงือ่นไข คอื true false

iteration - while
- do while
- for
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ค ำสัง่ while

รปูแบบ while (<boolean expression>)

<statements>;

statements

boolean
expression

true

false

ค ำส ัง่ do while

รปูแบบ

do  { 
<statements>;

} while  (<boolean expression>);

statements

boolean
expression

true

false

ค ำสัง่ for

รปูแบบ

for (<init_exp1> ; <cond_exp> ; <upd_exp3>)

<statements>;

statements

true

false

init_exp1

upd_exp3

3.3 iteration

cond -exp
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ตวัอยำ่ง หำผลบวกของเลข 1 ถงึ100

โดยใชค้ ำส ัง่ while    do while และ for

for ( counter =1; counter <= 10; counter ++)

ชือ่ตวัแปรcounter 

เป็นตวัแปร
ควบคมุ

คำ่สดุทำ้ยของตวั
แปรควบคมุ

for 

เป็น
ค ำหลกั

ก ำหนดคำ่
เร ิม่ตน้ให้
ตวัแปร
ควบคมุ

เพิม่คำ่ใหต้วั
แปรควบคมุ

รูป อธิบายforเพิม่



29

import javax.swing.JOptionPane;

public class C2WhileSimple 
{

public static void main(String[] args) 

{

int start=1,end=100,sum=0; 

String message;

while (start <= end) {

sum += start;
start++;

}

message = " Summary 1 to 100 =   " + sum;

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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import javax.swing.JOptionPane;

public class C2DoWhileSimple 
{

public static void main(String[] args) 

{

int start=1,end=100,sum=0; 

String message;

do
{

sum += start;
start++;

} while (start <= end);
message = " Summary 1 to 100 =   " + sum;

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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import javax.swing.JOptionPane;

public class C2ForSimple 
{

public static void main(String[] args) 

{

int start,end=100,sum=0;

String message;

for ( start=1 ;start <= end ; start++)

sum+=start;
message = "Sumary 1 to 100 ="+ sum;

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);

System.exit(0);

}

}

ตวัอยา่งโปรแกรม
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inner loop

i=1

j=1j=2

j=3

j=4

inner loop

i=2

j=1j=2

j=3

j=4

inner loop

j=1j=2

j=3

j=4

i=3

for(i=0;i<=3;i++)

{                  

System.out.println(i);
for(j=0;j<=4;j++)

System.out.println(j);

}



public class C32ForEx01

{

public static void main(String[] args) 

{

char a = '*';

for(int i=1;i<=4;i++) {

for(int j=1;j<=4;j++) 

System.out.print(a);

System.out.println("");

}

}

}
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public class C33ForEx01

{

public static void main(String[] args) 

{

for(int i=1;i<=4;i++) {

for(int j=1;j<=4;j++) 

System.out.print(""+i+j+" ");

System.out.println("");

}

}

}
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3.4 break and continue statements

ใชเ้ปลีย่นกำรด ำเนนิของโปรแกรมใหอ้อกนอก
เสน้ทำงอยำ่งไมม่เีง ือ่นไข

โดยท ัว่ไปเมือ่ใชค้ ำส ัง่ gotoอำจสรำ้งควำมสบ้สนอยำ่ง
มำกในกำรเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถ ุ

ภำษำจำวำก ำหนด goto ไวใ้น keyword แตไ่มส่นบัสนนุ
กลไกนี้

ค ำส ัง่ break

เป็นค ำส ัง่ใหห้ลดุออกจำก loop กำรท ำงำน

ค ำส ัง่ continue

เป็นค ำส ัง่ทีท่ ำใหห้ยดุกำรท ำงำนจำกจดุของ

ค ำส ัง่แลว้ยอ้นกลบัไปท ำงำนยงัจดุเร ิม่ตน้ของ loop
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- ค ำส ัง่ continue 

ตอ้งวำงอยูใ่น block ของค ำส ัง่ while do-while for
เทำ่น ัน้

- ค ำส ัง่ break

ตอ้งวำงอยูใ่น blockของค ำส ัง่

while do-while for และ switch เทำ่น ัน้
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public class C2Break1

{

public static void main(String[] args) 

{

for (int i=0 ; i <5 ; i++) {

if (i==3)

break;

System.out.println(i);

}

System.out.println("End");

}

}

0

1

2

End

ตวัอยา่งโปรแกรม
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public class C2Continue1

{

public static void main(String[] args) 

{

for (int i=0 ; i <5 ; i++) {

if (i==3)

continue;

System.out.println(i);

}

System.out.println("End");

}

}

0

1

2

4

End

ตวัอยา่งโปรแกรม
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นอกจำกนีค้ ำส ัง่ continue และ break

- ม ีlabel ได ้ (label เป็น option จะมหีรอืไมก็่ได)้

- ค ำส ัง่ continue 

ตอ้งวำงอยูใ่น blockของค ำส ัง่ while do-while for
เทำ่น ัน้

- ค ำส ัง้ break 

ตอ้งวำงอยูใ่น blockของค ำส ัง่ while do-while for
และ switch เทำ่น ัน้
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public class C2Break2

{

public static void main(String[] args) 

{

first : for (int i=0 ; i <3 ; i++) 

second : for (int j=0;j<3;j++) {

if (i==1&& j==1)

break first;

System.out.println(i+ " , " +j);

}

System.out.println("End");

}

}

0 ,  0

0 , 1

0 , 2

1 ,  0

End
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บทที ่3 ค ำส ัง่ควบคมุ (Control Statements)
3.1 sequence
3.2 selection -if   -switch -conditional operator

3.3 iteration – while - do while - for
3.4 break and continue statements

รปูแบบ
while  (<expression>)

<statements>;

do  { 
<statements>;

} while (<expression>);

for (<exp1>;<exp2>;<exp3>)
<statements>;

- ค ำส ัง่ continue ตอ้งวำงอยูใ่น blockของค ำส ัง่ while do-while for เทำ่น ัน้
- ค ำส ัง่ break ตอ้งวำงอยูใ่น blockของค ำส ัง่ while do-while for และ switch เทำ่น ัน้

จบ   

switch  (expression)
{

case  value1 : statement;
break;

case  value2 :  statement;
break;
…..

default   : statement;
}

if (expression)
statement1;

else
statement2;

statement3;

(condition) ? <expression1>  : <expression2>
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sequence selection

t

f

tf

t

f

t

t

f

f

if structure

(single selection)

switch structure

(multiple selection)

if/else structure

(double selection)

Repetition

t

f

while structure

t

f

do/while structure

t

f

for structure
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Java certificate  / Mock
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โจทย ์1. 

11. int i=1, j=10;

12. do {

13. if (i++ > --j) {

14. continue;

15. }

16. } while (i < 5);

17. System.out.println(“i = ” + i + “ and j = ”+j);

what is the result?

a. i = 6 and j = 5

b i = 5 and j = 5

c. i = 6 and j = 5

d. i = 5 and j = 6

e. i = 6 and j = 6

Sheet 1-6
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โจทย ์2. 

10. int i=0;

11. for (; i < 4; i +=2)  {

12. System.out.print( i +  “  ”);

13. }

14. System.out.println(i);

what is the result?

a. 0  2  4

b 0  2  4   5

c. 0  1  2   3   5

d.     compilation fails.

e. runtime error.
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ข้อ 3.Given:

1. public class Test {

2. public static void main(String args[]) {

3. int i =1 , j = 0;

4. switch(i) {

5. case 2: j += 6;

6. case 4: j += 1;

7. default: j +=2;

8. case 0: j += 4;

9. }

10. System.out.println(“j = ”+j);

11. }

12. }

what is the result?

a. j = 0

b. j = 2

c. j = 4

d. j = 6

e. j = 9

f. j = 13
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ข้อ 4. Given:

11. int i=1, j=10;

12. do {

13. if ( i > j ) {

14. continue;

15. }

16.        j--;

16. } while (++i < 6);

17. System.out.println(“i = ” + i + “ and j = ”+j);

what is the result?

a. i = 6 and j = 5

b i = 5 and j = 5

c. i = 6 and j = 4

d. i = 5 and j = 6

e. i = 6 and j = 6
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ข้อ 5. what will be printed out if you attempt to compile and run 

the following code?

1.   int i = 1;

2.   switch (i) {

3.   case 0:

4.   System.out.print(“zero  ”);

5.   break;

6.   case 1:

7.   System.out.print(“one  ”);

8.   case 2:

9.   System.out.print(“two  ”);

10.  default:

11. System.out.print(“default  ”); 

what is the result?

a.   one

b.   one  default

c.   one  two  default

d.   default



6.given:

1.   boolean bool = true;

2.   if(bool = false) {

3.   System.out.println(“a”);

4.   } else if (bool) {

5.   System.out.println(“b”);

6.    } else if (!bool) {

7. System.out.println(“c”);

8.    } else 

9. System.out.println(“d”);

10.   }

what is the result?

a.   a                          c.   c

b.   b d.  d          e. compilation fails.
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3.5 แบบฝึกหดั Chap3

1. เขยีนโปรแกรมโดยใช ้loop เพือ่แสดงเลขคีท่กุตัวที่
อยูใ่นขอบเขตทีร่ะบ ุโดยรับเลขจ ำนวนเต็ม 2 จ ำนวน 

2. รับเลขจ ำนวนเต็ม 1-26 เพือ่พมิพอ์กัษร A-Zเชน่

Input : 3

output : ABC

Input : 5

output : ABCDE

Input : 10

output : ABCDEFEGHI



3. รับคำ่ n ซึง่เป็นเลขจ ำนวนเต็ม มำกกวำ่ศนูยแ์ละ
พมิพใ์หไ้ดผ้ลลัพธด์ังนี้

เชน่ 9

1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 1

2 2 4

3 3 6 9

4 4 8 12 16

5 5 10 15 20 25

6 6 12 18 24 30 36

7 7 14 21 28 35 42 49

8 8 16 24 32 40 48 56 64
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การบ้าน Chap3 

ข้อ 1.เขยีนโปรแกรมรับเลขจ านวนเตม็ 2 จ านวน โดยต้องตรวจสอบว่า ตัวที1่ < ตัวทีส่อง จากน้ัน ใช้ loop เพือ่
แสดงเลขคีทุ่กตัวทีอ่ยู่ในขอบเขตทีรั่บมา

หากตัวที1่  >= ตัวทีส่อง แสดงข้อความ “invalid number 1 must < number 2 “
วนรอบ รับจนกระทั่ง ตัวที1่  < ตัวทีส่อง 

เช่น   Enter number1 : 0  

Enter number2 : 9

Odd number between 0 and 9 : 1 3 5 7 9

Enter number1 : 4

Enter number2 : 4

Invalid number 1 must < number 2 
ข้อ 2. เขยีนโปรแกรม loop รับตัวเลขจากผู้ใช้ โดยรับข้อมูล ตรวจสอบ 
และ แสดง ดังนี ้(loop จนกว่าผู้ใช้ ใส่เลข 0 จบโปรแกรม)

0 quit program
1 แสดงข้อความทีจ่อภาพ “I love JAVA”
2 แสดงข้อความทีจ่อภาพ “JAVA love me”
3 แสดงข้อความทีจ่อภาพ “We love JAVA”
อืน่ๆ แสดงข้อความทีจ่อภาพ invalid input


