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บทที ่1 introduction Lecture
1.1 ประวัติ

1.2 characteristic  of  Java Programming language 

1.3 overview of software development process

1.4 The Java Platform

1.5 ขัน้ตอนการเขยีนโปรแกรม

1.6 การคอมไพลแ์ละรันโปรแกรมเบือ้งตน้ 

1.7 ออปเจค และ คลาส

1.8 เริม่ตน้เขยีน application กบัจาวา 
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1.8 เริม่ตน้เขยีน application กบัจาวา

1)  รปูแบบการเขยีน application

2)  ดเูขาเขยีน

3)  ลองเขยีนเอง แบบงา่ย ๆ กอ่น
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รปูแบบการเขยีน application
applicationคอืโปรแกรมทีส่ามารถท างานได ้

โดยไมต่อ้งการโปรแกรมอืน่ใดมาท าการสัง่งาน

class ชือ่คลาส

{

การประกาศคณุสมบตัิ

การประกาศเมธอด

}
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class ชือ่คลาส

{ การประกาศคณุสมบตั ิ

การประกาศเมธอด 

{

}

}

comment ค ำอธิบำยโปรแกรม

ค ำส่ัง importimport …;

คลำส

//

ช่ือคลาส ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพใ์หญ่
ช่ือตวัแปร ช่ือmethod ช่ือobject ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพเ์ลก็
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ค าอธบิายโปรแกรม

คอื comment เป็นขอ้ความทีเ่ราเขยีนเพือ่ใชอ้ธบิายการ
ท างานของโปรแกรม หรอืใชอ้ธบิายชือ่ผูเ้ขยีนโปรแกรม วนั
เดอืนปีทีเ่ขยีน หรอืทีแ่กไ้ขลา่สดุ 

comment มี 3 รปูแบบ

1.   /*       */ ใชส้ าหรบัเขยีนค าอธบิายโปรแกรมมากกวา่หนึง่บรรทดั

2.  // ใชส้ าหรบัเขยีนค าอธบิายโปรแกรมหนึง่บรรทดั

3. /**   */ หรอื **/ 

comment จะถกูโปรแกรม javadoc.exe น าไปสรา้งไฟล ์
html เป็น doc ของโปรแกรม
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ค าสัง่ import    เราใชเ้พือ่เรยีกใชง้านคลาสตา่งๆ ซึง่ภาษาจาวา จัดเก็บ
คลาส รวมไวท้ี ่แพคเก็จ (package)

java มี packages ตา่งๆ อยูม่ากมายใหเ้ลอืกใชง้าน เชน่

java.applet java.swing java.lang

ตวัอยา่ง import java.lang.*;     เรยีกใช ้package ชือ่ java.lang

โดยเรยีกใชท้กุคลาสทีอ่ยูใ่น package นี้

รปูแบบการเขยีนค าสัง่ import

import ชือ่แพคเกจ.*;
import ชือ่แพคเกจ. ชือ่แพคเกจยอ่ย.*;
import ชือ่แพคเกจ. ชือ่คลาส;
import ชือ่แพคเกจ. ชือ่แพคเกจยอ่ย. ชือ่คลาส ;
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Java ม ีpackage หลกัๆ ทีใ่ชเ้ขยีนโปรแกรมท ัว่ไป เรยีกวา่ 
standard package ดงันี้

java.lang : เกบ็ class พืน้ฐานในการสร้างโปรแกรมจาวา

java.io : เก่ียวกบัการจดัการ input/output

java.util : ประกอบด้วย class ท่ีใช้งานทัว่ๆ ไป

java.awt :ใช้ส าหรบัวาดภาพกราฟฟิก

java.net : ประกอบด้วย class ส าหรบัติดต่อทางเครือข่าย

java.applet : ประกอบด้วย class ส าหรบัสร้างโปรแกรมท่ีท างานบน browser

javax.swing : ประกอบด้วย class ส าหรบัช่วยสร้าง swing GUI สร้าง
กราฟฟิกสมยัใหม่

http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/index.html
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การประกาศ method main

ในสว่นนีเ้ราจะเริม่จาก 1 class และ  1 method คอื method main

method main( )  จะเป็น method หลกัทีใ่ชใ้นการรันโปรแกรม

ดงันัน้การกระท าตา่ง ๆ ทีต่อ้งการใหเ้กดิขึน้ในการรันโปรแกรม 

จะตอ้งท าการเขยีนค าสัง่ไวใ้น method นี้

public class ชือ่คลาส
{

public static void main (String []args)  

{
….สว่นของโปรแกรม....

}
}

ทบทวนความรู ้ function 
การสง่คา่ให ้ function   
ผลลพัธท์ีไ่ดเ้มือ่functionท างานเสร็จแลว้ 
ex. void  testCal(); 

void testCal(1,2);     
int testCal(1,2);
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ดโูปรแกรมตัวอยา่ง

Package  java.lang import อตัโนมัต ิ  ไมต่อ้งใส่

import java.lang.*;
public class MyFirstApp
{

public static void main( String []args)  

{
system.out.print(“Hello World”);

system.out.print(“Java World”);

}
}

ช่ือคลาส ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพใ์หญ่
ช่ือตวัแปร ช่ือmethod ช่ือobject ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพเ์ลก็
ภาษาจาวา จบประโยคค าสัง่ ด้วยเครื่องหมาย ; 
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การแสดงผลทางจอภาพ(Console Output)

ใช ้methodชือ่ “println” ซึง่อยูใ่น คลาสSystem.out
ค าสัง่นีจ้ะน าขอ้มลูทีเ่ป็น String เพือ่น ามาแสดงผล
ทางจอภาพ
println พมิพข์อ้ความแสดงผลทีจ่อภาพแลว้ขึน้บรรทดัใหม่

ตวัอยา่ง System.out.println(“Object-orinted");

ตวัอยา่ง System.out.print(“Object-orinted");

---------- Java Run ----------

Object-oriented

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).

---------- Java Run ----------

Object-orientedNormal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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ตวัอยา่ง การเขยีนโปรแกรม MyDog.java

public class MyDog

{

public static void main(String args[])

{

System.out.println("My dog's name is abc.");

System.out.println(“abc is my dog.");

}

}

---------- Java Run ----------

My dog's name is abc.

abc is my dog.

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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การแสดงผลทีจ่อภาพ 

โดยใชเ้ครือ่งหมาย + 

ซึง่ขอ้มลูทัง้หมดจะถกูแปลงใหเ้ป็น string โดยอตัโนมัติ

เชน่

System.out.print(“message”+ ”message”);

System.out.println(“Specify what to do,”

+ “not how to do it”);

System.out.println(“Specify what to do,” +

“not how to do it”);
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public class Test1

{

public static void main(String[] args) 

{

System.out.println("Welcome to Java " + “ and

Java is fun " );

}

}

why error?

---------- Java compile ----------
Test1.java:5: unclosed string literal

System.out.println("Welcome to Java " + "and 
^

Test1.java:6: unclosed string literal
Java is fun " );

^
Test1.java:7: ')' expected
^
3 errors
Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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// program for test print and newline \n

import java.lang.*;

public class HelloTest 

{

public static void main(String[] args) 

{

System.out.println();

System.out.println("\nHello\nTest");

}

}
---------- Java Run ----------

Hello 

Test

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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// program for test print and tab \t

public class HelloTest 

{
public static void main(String[] args) 
{

System.out.println(“Yes\n\tI do");
}

}

ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากโปรแกรม

16

---------- Java Run ----------

Yes 

I do

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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Escape code ความหมาย

\n Newline

\t Tab

\b backspace

\r Carriage return

\f Formfeed

\\ Blackslash

\’ Single quote

\” Double quote

\ddd Octal decimal

\uxxxx Hexa decimal

escape character ใชส้ญัลกัษณ์ \ ตามดว้ยตวัอกัษร ซึง่มี
ความหมายในการใชง้านดงันี้

escape character
คอืการก าหนดคา่ใหก้บัตวัแปรแบบ char โดยใชร้หสั Escape
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public class EspSeq {
public static void main(String[] args)  {

System.out.println('\055'); // - oct
System.out.println('\u002d'); // - hex 
System.out.println("\101"); // oct is A
System.out.println("\u0041");  // hex is A
System.out.println("\137"); // _
System.out.println("\u0020"); // space
System.out.println("\057");
System.out.println("\u002F");
System.out.println("\u0048\u0065\u006c\u006c\157");

System.out.println("\u0023\u0023\u0023\u0023\u0023\u0023\u0023");
}

}

---------- Java run ----------
-
-
A
A
_

/
/
Hello
#######

public class EspSeq  {

public static void main(String[] args)  {

System.out.println("\u0040\u0020\u0040\n"

+"\u0020\u002D"

+ "\u0057\u0041\u0053\u0053\u0041\u004E\u0041"

+"\u0020\u004E\u0041\u0049\u0059\u0041\u0050\u004F");

}

}

@ @ 

-

WASSANA NAIYAPO
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public class EspSeqFish
{

public static void main(String[] args) 
{

System.out.println("\u0020\u0020\057\140\134\057\n"+
"\074\060\n" +
"\u0020\u0020\134\140\057\134\n");

}
}

---------- Java run ----------

/`\/
<0

\`/\

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).



การบา้น chap1 sheet ใบงานlab

1. ใชค้ าสัง่ print 1 ค าสัง่

แสดงรหสันักศกึษา ชือ่ นามสกลุ 

และASCIIArt







ฐำน8 OCTAL  ฐำน16 HEX

\055 คือ – \u002Dคือ –

\101 คือ A       \u0041 คือ A


