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1.1 ประวตัคิวำมเป็นมำ
บ.Sun Microsystems ประสบควำมส ำเร็จทำงดำ้นเครอืขำ่ยคอมพวิเตอร ์ตอ้งกำรขยำย

ตลำดดำ้นเครือ่งใชไ้ฟฟ้ำทีม่คีอมพวิเตอรค์วบคมุสนิคำ้อเิลคทรอนกิค์

กอ่นทีจ่ะเป็น จำวำ
ค.ศ. 1990 กอ่ต ัง้ Green group มี james glosling เป็นหวัหนำ้ทมี
พฒันำโปรแกรมเพือ่ควบคมุกำรท ำงำนของเครือ่งใชไ้ฟฟ้ำใหส้ำมำรถเป็นระบบ

อจัฉรยิะ (smart consumer electronics)
สรำ้งเครือ่งตน้แบบชือ่star7ควบคมุดว้ยรโีมท มขีนำดเทำ่มอืถอืเพือ่ควบคมุ
ใหT้he Duke เคลือ่นทีผ่ำ่นวตัถใุนมติสิมมตุ ิ

ในเวลำตอ่มำเดอะดคุ เป็นแมสคอตของภำษำจำวำ
พฒันำโดยใชภ้ำษำ c++ มปีญัหำ 

- แกไ้ขยำก 
- ใชง้ำนแลว้มปีญัหำ โปรแกรมมขีนำดใหญเ่ครือ่งใชไ้ฟฟ้ำมขีนำดเล็ก เบอรห์นว่ยประมวลผลม ี
หลำยเบอร ์หลำยยหีอ้ มชีุดค ำส ัง่ไมเ่หมอืนกนั

- กำรจดักำร resource ผูเ้ขยีนโปรแกรมตอ้งจดักำรเอง
คดิภำษำใหม่
ภำษำ oak คลำ้ย ภ. c++ แกข้อ้บกพรอ่งของ c++

1994 internet ไดร้บัควำมนยิม
บ.sun พฒันำ oak ใหส้นบัสนนุงำนดำ้น internet

ชือ่นีถ้กูจดเครือ่งหมำยกำรคำ้ไปแลว้
ทมีงำนตอ้งกำรชือ่ทีบ่ง่บอกถงึเทคโนโลยทีีม่กีำรเคลือ่นไหวไมห่ยดุนิง่ 

มคีวำมเร็ว มชีวีติชวีำ
ชือ่ java เป็นพนัธุก์ำแฟ กลิน่หอมหวล Programmer ชอบดืม่

บรษิทั Sun น ำโปรแกรมชุดพฒันำภำษำ Java แจกจำ่ยใหส้ำมำรถ download ไดฟ้รี
คศ.2010 บ.oracle เขำ้มำซือ้กจิกำร
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นอกจากนีภ้าษาจาวาไดรั้บความนยิมมกีารตัง้ชือ่คลา้ยกบัภาษาจาวา ทีเ่ราตอ้งทราบคอื

Java / JavaScript

– ช่ือคล้ายเท่านัน้

– Java เป็น ภาษาโปรแกรม
JavaScript สร้างโดยบริษทั Netscape Corporation 

เดิมช่ือ LiveScript แต่เน่ืองจาก Java ได้รบัความนิยม
ช่ือคล้ายจ าง่าย เป็นเหตผุลทางธรุกิจ

JavaScript เป็น script คือกลุ่มของค าสัง่/โปรแกรมสัน้ ๆ ท่ีใช้
ก าหนดหรือควบคมุเวบ็เพจเพื่อสร้าง active html

ในการพัฒนาสมัยแรกๆ ไดส้รา้ง web browser ชือ่วา่เว็บรันเนอร์ (WebRunner)  
ตอ่มาเว็บบราวเซอรด์งักลา่วเปลีย่นชือ่เป็นฮอตจาวา (Hotjava) 

JavaScript is the programming language of HTML and the Web.



1.2 characteristic of  Java Programming language 

• Simple

• Object oriented

• Distributed      network   client-server

• Robust   :reliable software  : automatic garbage collector

• Secure applications written in the Java programming language are secure from intrusion by unauthorized 

code attempting to get behind the scenes and create viruses or invade file systems.

• Multi threaded  many  concurrent  thread

• Dynamic      run program

• Architecture neutral

• Portable

• High performance  :automatic garbage collector
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JVM(java virtual machine)



1.3 overview of software development process  
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โปรแกรมภาษา java ถกูคอมไพลโ์ดย java compiler

ได ้ ไฟล ์MyProgram.class ซึง่เป็น bytecode (the machine language of the Java 

Virtual Machine :Java VM :JVM)

จากนัน้ JavaVM แปลง bytecode ใหเ้ป็นภาษาเครือ่งทีเ่หมาะสม กบั

ระบบปฎบิตักิาร  เพือ่ท างานบนเครือ่งใดๆ  แตเ่ครือ่งนัน้ตอ้งมทีีม่ี java interpreter
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Java VM is available on many different operating systems,

the same .class files  are capable of running on Microsoft 

Windows, the Solaris™ Operating System (Solaris OS), 
Linux, or Mac OS.

Platform independence
write once run anywhere

the Java VM, the same application is capable of 
running on multiple platforms.



1.4 Java Platform

ท ำควำมเขำ้ใจกบัค ำวำ่ platform

• แพล็ตฟอรม์ (Platform) หมายถงึ สภาพแวดลอ้มของ 
hardware หรอื software ทีโ่ปรแกรมใชใ้นกำรรนั (Execute / ท างาน)

• ตวัอยา่งของแพลตฟอรม์ เชน่ 
– Microsoft Window, Linux, Solaris ทีต่ดิตัง้บน IBM compatible PC

– Mac OS ทีต่ดิตัง้บนเครือ่ง Mac เป็นตน้

• โดยแพลตฟอรม์ส่วนใหญ่เป็นการรวมกนัของระบบปฏิบติัการ (operating 

system) กบัฮารด์แวร์ (hardware)

• แต ่Java Platform คอื Software-only platform
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platform is the hardware or software environment in which a program runs

popular platforms like Microsoft Windows, Linux, Solaris OS, and Mac OS



จาวาเป็นแพลตฟอร์ม

• เนือ่งจากจาวาไดถ้กูพัฒนาเพือ่ใหส้ามารถรันบนระบบใดก็ได ้

ดงันัน้จาวาจงึไดส้รา้งแพลตฟอรม์

เพือ่ใหก้ารแปลความของภาษาจาวาเป็นหนึง่เดยีว

• จาวาไดน้ าแนวคดิการจ าลองเครือ่งจักรสมมตุขิ ึน้มา
เรยีกวา่ java virtual machine (JVM) เพือ่มา
ตดิตอ่งานกบัระบบทีม่อียู่

8

virtual machine 
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The Java platform has two components:

The Java Virtual Machine

The Java Application Programming Interface (API)

- Java Virtual Machine; it's the base for the Java platform and is ported 

onto various hardware-based platforms.

-The API is a large collection of ready-made software components that 

provide many useful capabilities. It is grouped into libraries of related 

classes and interfaces; these libraries are known as packages.

The terms"Java Virtual Machine" and "JVM" mean a Virtual Machine for the Java platform.

Java Platform



Java Platform

• จาวาถกูพัฒนามาเพือ่ใหรั้นไดโ้ดยไมข่ึน้กบัระบบปฏบิตักิารและ
ฮารด์แวร ์

• แตเ่นือ่งจากระบบตา่งๆ เหลา่นีม้จีดุประสงคใ์นการใชง้าน
แตกตา่งกนั จงึไดถ้กูออกแบบมาไมเ่หมอืนกนั 

• ทางบรษัิทซนัไมโครซสิเต็มจงึแบง่จาวาแพลตฟอรม์ออกเป็น 
3 รุน่เพือ่ประโยชนใ์นการใชง้านโปรแกรมจาวาในแตล่ะอปุกรณ์
ใหม้ปีระสทิธภิาพทีส่ดุ น่ันคอื 

– Java 2 Platform Standard Edition(J2SE)

– Java 2 Platform Enterprise Edition (J2EE)

– Java 2 Platform Micro Edition (J2ME)
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1.5 ข ัน้ตอนกำรเขยีนโปรแกรม
1) ในกำรพฒันำงำนดว้ยจำวำจะตอ้งมเีครือ่งมอืชว่ยซึง่พฒันำโดย 

Sun Microsystems เรยีกวำ่ Java  Platform , Standard Edition
ทีส่ำมำรถ download ไดฟ้รที ี ่

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Java  Platform , Standard Edition เป็นชุดโปรแกรมทีใ่ชส้ ำหรบัสรำ้งและ
พฒันำ โปรแกรมภำษำจำวำ 

ภำยในชุดประกอบดว้ยโปรแกรม JDK (Java Development Kit)  
JRE (Java Runtime Environment)

หรอื อำจจะใช ้third-party Java IDE(Integrated
Development Environment) ทีม่ขีำย/opensource เชน่ 
JBuilder,Visual Cafe หรอื Visual Age for Java , NetBeans ,
Eclipse IDE for Java Developers 

ซึง่ IDE เหลำ่นี ้จะรวมเครือ่งมอืในกำรเขยีนและพฒันำโปรแกรมไวใ้น
รปูของ GUI ท ำใหไ้มจ่ ำเป็นตอ้งใช ้Text Editor
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หำกไมใ่ช้ third-party Java IDE(Integrated Development Environment)

2) เขยีนโปรแกรมดว้ย Text Editor

เชน่ Notepad , WinEdit, Edit Plus

เมือ่ใช ้text editor เขยีนโปรแกรมตอ้งก ำหนดนำมสกลุของ
source code เป็น .java แลว้ compile จะไดไ้ฟล ์bytecode ทีม่ ี
นำมสกลุเป็น .class 

ส ัง่ run โปรแกรมจำกไฟล ์bytecode โดยอำศยั JVM ในสว่น
ของ execution engine

MyProg.java
MyProg.class

Compile Interpret

“Hello world”
execute
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1.6 การคอมไพลแ์ละรันโปรแกรมภาษาจาวา

รปูแบบของโปรแกรมท าได ้2 ลกัษณะคอื
1) Java applications เป็นโปรแกรมทัว่ไปทีเ่ขยีน

ดว้ยภาษาจาวา สามารถท างานไดก้บัทกุ platform โดยไมต่อ้งอาศยั 
Browser

2) Java applets เป็นโปรแกรมทีเ่ขยีนขึน้มาเพือ่
ฝังตวั(embedded) ไวใ้น Web page เพือ่ใชส้ าหรับ
อนิเทอรเ์น็ต
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กำรคอมไพลแ์ละรนัของโปรแกรม

กรณี applications

1) สร้าง source code ก าหนดนามสกลุเป็น .java

2) คอมไพลโ์ปรแกรม
ใช้ค าสัง่ javac ช่ือไฟล.์java เม่ือผา่นการคอมไพลจ์ะได้
ไฟล์ นามสกลุ .class  ซ่ึงเป็น byte code

3) run โปรแกรม
ใช้ค าสัง่ java ช่ือไฟล์

กรณี applets

1) สร้าง source code ก าหนดนามสกลุเป็น .java

2) คอมไพลโ์ปรแกรม
ใช้ค าสัง่ javac ช่ือไฟล.์java เม่ือผา่นการคอมไพลจ์ะได้
ไฟลน์ามสกลุ .class  ซ่ึงเป็น byte code

3) สร้างเอกสาร HTML ขึน้มา
4) น าไฟลใ์นข้อ 2 คือ ช่ือไฟล.์class พิมพช่ื์อไฟล.์classลงในเอกสาร HTML

5) เรียกดผูลลพัธผ์า่นทาง Browser หรือ AppletViewer
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รปูแสดงกำรคอมไพลแ์ละรนัของ Applications และ Applets

Java source 

code XXX.class
Application

HTML page

Browser or 

Applet Viewer Applet

XXX.java

XXX.html

ช่ือคลาส ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพใ์หญ่
ช่ือตวัแปร ช่ือmethod ช่ือobject ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพเ์ลก็

Java Compiler

(javac)

Java 

Interpreter

(java)

สิง่ทีค่วรค ำนงึเมือ่คอมไพลโ์ปรแกรม
กำรพมิพช์ือ่ของโปรแกรมตอ้งพมิพต์วัอกัษรตวัใหญต่วัเล็กใหถ้กูตอ้งเสมอ
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ครอูาจใชค้ าวา่ คณุลกัษณะ  หรอื คณุสมบตั ิ หรอื attribute / property

ใชค้ าวา่ พฤตกิรรม(behavior) หรอื เมธอด (method) หรอื service

1.7 Object & class
object คอื วตัถ ุ    ในชวีติประจ ำวนัของเรำ 

วตัถมุที ัง้จบัตอ้งได ้เป็นรปูธรรม เชน่ โตะ๊ เกำ้อี ้รถยนต์

เป็นนำมธรรม ไมส่ำมำรถจบัตอ้งได ้เชน่ ควำมรู ้  วนิยั  คณุธรรม ควำมด ีเป็นตน้

ดงัน ัน้ object เป็นอะไรก็ไดเ้ป็นไดท้ ัง้รปูธรรมและนำมธรรม  
Object

An abstraction of something in a problem domain, reflecting the 
capabilities of the system to keep information about it, interact with it, or both.

object จะตอ้งประกอบดว้ย

คณุสมบตั ิ (attribute) และพฤตกิรรม (behavior)

+identity คอืระบไุดว้ำ่คนน ัน้ ตวัน ัน้ ส ิง่น ัน้

คณุสมบตั ิ อะไรทีเ่รำอยำกรู ้อยำกจดจ ำ (thing that the class is)

พฤตกิรรม สิง่ทีเ่รำมองเห็นเป็นพฤตกิรรมจรงิๆ (things that the class does)
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ตวัอย่าง attribute&behavior object   

cow

attribute

Name  Weight  Breed    Age

Behavior

Sleep  Eat   Move    Give milk

Employee

attribute

Name   Date of birth    Employee number 

Salary   Date stared     Date finish

Behavior

Start work    Finish work   Take leave    Quit

คน
คณุสมบตัิ

หมายเลขบตัรประชาชน เพศ วนัเดอืนปีเกดิ
พฤตกิรรม

กนิ เดนิ ยื น น่ัง หายใจ
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Serial No. ……. 

Make       …….

Model      ……. 

Year         …….

Change

Gear

Go

Stop

In Gear

Back 

Up

Etc.

Spee

d Up Slow 

Down

Attribute and behavior

ตัวอยา่ง 
class    Car

object-oriented concepts 
abstraction encapsulation message
classification inheritance reuse
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ลกัษณะประจ ำของ class Customer

CustomerID

First name

Last name

Home hone

Work phone

Object : 

5661234

David

Jangtan

0881235511

05312345

Object : 

5661255

Anna

Cangan

0716477789

053787811

(attribute)
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ตัวอยา่ง class    Customer
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จงยกตวัอยา่ง Class

หา Attribute

หา Behavior

-real world  นกัศึกษำ 
-- attribute มีรหสั ช่ือ
--behavior นัง่เรียน หลบั อ่ำนหนงัสือ

-program  s/w  ??
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1.8 เริม่ตน้เขยีน application กบัจาวา

1)  รปูแบบการเขยีน application

2)  ดเูขาเขยีน

3)  ลองเขยีนเอง แบบงา่ย ๆ กอ่น
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รปูแบบการเขยีน application
applicationคอืโปรแกรมทีส่ามารถท างานได ้

โดยไมต่อ้งการโปรแกรมอืน่ใดมาท าการสัง่งาน

class ชือ่คลาส

{

การประกาศคณุสมบตัิ

การประกาศเมธอด

}
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class ชือ่คลำส

{ กำรประกำศคณุสมบตั ิ

กำรประกำศเมธอด 

{

}

}

comment ค าอธิบายโปรแกรม

ค าส่ัง importimport …;

คลาส

//

ช่ือคลาส ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพใ์หญ่
ช่ือตวัแปร ช่ือmethod ช่ือobject ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพเ์ลก็
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ค ำอธบิำยโปรแกรม

คอื comment เป็นขอ้ควำมทีเ่รำเขยีนเพือ่ใชอ้ธบิำยกำร
ท ำงำนของโปรแกรม หรอืใชอ้ธบิำยชือ่ผูเ้ขยีนโปรแกรม วนั
เดอืนปีทีเ่ขยีน หรอืทีแ่กไ้ขลำ่สดุ 

comment มี 3 รปูแบบ

1.   /*       */ ใชส้ ำหรบัเขยีนค ำอธบิำยโปรแกรมมำกกวำ่หนึง่บรรทดั

2.  // ใชส้ ำหรบัเขยีนค ำอธบิำยโปรแกรมหนึง่บรรทดั

3. /**   */ หรอื **/ 

comment จะถกูโปรแกรม javadoc.exe น ำไปสรำ้งไฟล ์
html เป็น doc ของโปรแกรม
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ค าสัง่ import    เราใชเ้พือ่เรยีกใชง้านคลาสตา่งๆ ซึง่ภาษาจาวา จัดเก็บ
คลาส รวมไวท้ี ่แพคเก็จ (package)

java มี packages ตา่งๆ อยูม่ากมายใหเ้ลอืกใชง้าน เชน่

java.applet java.swing java.lang

ตวัอยา่ง import java.lang.*;     เรยีกใช ้package ชือ่ java.lang

โดยเรยีกใชท้กุคลาสทีอ่ยูใ่น package นี้

รปูแบบการเขยีนค าสัง่ import

import ชือ่แพคเกจ.*;
import ชือ่แพคเกจ. ชือ่แพคเกจยอ่ย.*;
import ชือ่แพคเกจ. ชือ่คลาส;
import ชือ่แพคเกจ. ชือ่แพคเกจยอ่ย. ชือ่คลาส ;
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Java ม ีpackage หลกัๆ ทีใ่ชเ้ขยีนโปรแกรมท ัว่ไป เรยีกวำ่ 
standard package ดงันี้

java.lang : เกบ็ class พืน้ฐานในการสร้างโปรแกรมจาวา

java.io : เก่ียวกบัการจดัการ input/output

java.util : ประกอบด้วย class ท่ีใช้งานทัว่ๆ ไป

java.awt :ใช้ส าหรบัวาดภาพกราฟฟิก

java.net : ประกอบด้วย class ส าหรบัติดต่อทางเครือข่าย

java.applet : ประกอบด้วย class ส าหรบัสร้างโปรแกรมท่ีท างานบน browser

javax.swing : ประกอบด้วย class ส าหรบัช่วยสร้าง swing GUI สร้าง
กราฟฟิกสมยัใหม่

http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/index.html
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การประกาศ method main

ในสว่นนีเ้ราจะเริม่จาก 1 class และ  1 method คอื method main

method main( )  จะเป็น method หลกัทีใ่ชใ้นการรันโปรแกรม

ดงันัน้การกระท าตา่ง ๆ ทีต่อ้งการใหเ้กดิขึน้ในการรันโปรแกรม 

จะตอ้งท าการเขยีนค าสัง่ไวใ้น method นี้

public class ชือ่คลาส
{

public static void main (String []args)  

{
….สว่นของโปรแกรม....

}
}

ทบทวนความรู ้ function 
การสง่คา่ให ้ function   
ผลลพัธท์ีไ่ดเ้มือ่functionท างานเสร็จแลว้ 
ex. void  testCal(); 

void testCal(1,2);     
int testCal(1,2);
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ดโูปรแกรมตัวอยา่ง

Package  java.lang import อตัโนมัต ิ  ไมต่อ้งใส่

import java.lang.*;
public class MyFirstApp
{

public static void main( String []args)  

{
system.out.print(“Hello World”);

}
}

ช่ือคลาส ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพใ์หญ่
ช่ือตวัแปร ช่ือmethod ช่ือobject ตวัอกัษรตวัแรกควรใช้ตวัอกัษรพิมพเ์ลก็
ภาษาจาวาจบประโยคค าสัง่ด้วยเครื่องหมาย ; 
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การแสดงผลทางจอภาพ(Console Output)

ใช ้methodชือ่ “println” ซึง่อยูใ่น คลาสSystem.out
ค าสัง่นีจ้ะน าขอ้มลูทีเ่ป็น String เพือ่น ามาแสดงผล
ทางจอภาพ
println พมิพข์อ้ความแสดงผลทีจ่อภาพแลว้ขึน้บรรทดัใหม่

ตวัอยา่ง System.out.println(“Object-orinted");

ตวัอยา่ง System.out.print(“Object-orinted");

---------- Java Run ----------

Object-oriented

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).

---------- Java Run ----------

Object-orientedNormal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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ตวัอยา่ง การเขยีนโปรแกรม MyDog.java

public class MyDog

{

public static void main(String args[])

{

System.out.println("My dog's name is abc.");

System.out.println(“abc is my dog.");

}

}

---------- Java Run ----------

My dog's name is abc.

abc is my dog.

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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กำรแสดงผลทีจ่อภำพ 

โดยใชเ้ครือ่งหมำย + 

ซึง่ขอ้มลูท ัง้หมดจะถกูแปลงใหเ้ป็น string โดยอตัโนมตั ิ

เชน่

System.out.print(“message”+ ”message”);

System.out.println(“Specify what to do,”

+ “not how to do it”);

System.out.println(“Specify what to do,” +

“not how to do it”);
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public class Test1

{

public static void main(String[] args) 

{

System.out.println("Welcome to Java " + “ and

Java is fun " );

}

}

why error?

---------- Java compile ----------
Test1.java:5: unclosed string literal

System.out.println("Welcome to Java " + "and 
^

Test1.java:6: unclosed string literal
Java is fun " );

^
Test1.java:7: ')' expected
^
3 errors
Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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// program for test print and newline \n

import java.lang.*;

public class HelloTest 

{

public static void main(String[] args) 

{

System.out.println();

System.out.println("\nHello\nTest");

}

}

---------- Java Run ----------

Hello 

Test

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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// program for test print and tab \t

public class HelloTest 

{
public static void main(String[] args) 
{

System.out.println(“Yes\n\tI do");
}

}

ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ำกโปรแกรม

36

---------- Java Run ----------

Yes 

I do

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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Escape code ความหมาย

\n Newline

\t Tab

\b backspace

\r Carriage return

\f Formfeed

\\ Blackslash

\’ Single quote

\” Double quote

\ddd Octal decimal

\uxxxx Hexa decimal

escape character ใชส้ญัลกัษณ์ \ ตามดว้ยตวัอกัษร ซึง่มี
ความหมายในการใชง้านดงันี้

escape character
คอืกำรก ำหนดคำ่ใหก้บัตวัแปรแบบ char โดยใชร้หสั Escape
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ตวัอยำ่ง

public class Hello {

public static void main(String[] args) 

{

System.out.println("Hello \"student\" \n"

+ "Are \\you\\ ready");

}

}

Hello “student”

Are \you\ ready
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public class EspSeq {
public static void main(String[] args)  {

System.out.println('\055'); // - oct
System.out.println('\u002d'); // - hex 
System.out.println("\101"); // oct is A
System.out.println("\u0041");  // hex is A
System.out.println("\137"); // _
System.out.println("\u0020"); // space
System.out.println("\057");
System.out.println("\u002F");
System.out.println("\u0048\u0065\u006c\u006c\157");

System.out.println("\u0023\u0023\u0023\u0023\u0023\u0023\u0023");
}

}

---------- Java run ----------
-
-
A
A
_

/
/
Hello
#######
Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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public class EspSeqFish
{

public static void main(String[] args) 
{

System.out.println("\u0020\u0020\057\140\134\057\n"+
"\074\060\n" +
"\u0020\u0020\134\140\057\134\n");

}
}

---------- Java run ----------

/`\/
<0

\`/\

Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).


