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การเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษา Python

การเขยีนโปรแกรมแบบมตีวัเลอืก (Selection)
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ค าสัง่ if

ตวัด าเนินการเปรยีบเทยีบ

การยอ่หน้า (Indentation)

คา่และตวัแปรแบบ Boolean

ตวัด าเนินการตรรกะ

ค าสัง่ else

Outline
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ในภาษา Python หากเราตอ้งการก าหนดเงือ่นไข
ก่อนทีจ่ะเริม่ท างานบางอยา่ง สามารถท าไดด้ว้ยการ 
ใช ้ค าสัง่ if

รปูแบบการท างานของ if เป็นดงัน้ี

if (เงือ่นไข):

กลุ่มค าสัง่

ซึง่ถา้เงือ่นไขเป็นจรงิ กจ็ะท างานตามกลุ่มค าสัง่

ตวัอยา่ง

if (x > 0):

print(x, "is positive!")

y = x * 2

print("Twice of",x , "is" ,y)

if Statement

สงัเกตมีเครือ่งหมาย
colon (:) 

เง่ือนไข คือ x > 0

จะท า 3 ค าสั่งนีเ้ม่ือ 
เง่ือนไขเป็นจรงิ
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ก าหนดให ้a = 10 และ b = 20

ตวัด าเนินการเปรยีบเทยีบ

Operator Description  Example result

==  equal   a == b  False

!=  not equal  a != b  True

>  greater than  a > b  False

<  less than a < b  True

>=   greater than or equal a >= b  False

<=   less than or equal a <= b  True
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จงสรา้งไฟลท์ัง้สองไฟลด์งันี้ แลว้ทดสอบกบัตวัเลขทัง้ลบและบวก

ตวัอยา่ง #1

if_01.py
x_str = input(" Enter a number : ")

x_int = int(x_str)

if (x_int > 0):

 print(x_int, "is positive!")

 y = x_int * 2

 print("Twice of",x_int ,"is" ,y)

if_02.py
x_str = input("Enter a number : ")

x_int = int(x_str)

if (x_int > 0):

 print(x_int, "is positive!")

y = x_int * 2

print("Twice of",x_int , "is" ,y)

ใช ้Tab หรอื 
space bar × 4 
ในการยอ่หนา้
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การยอ่หน้า เป็นการก าหนดค าสัง่ในบรรทดันัน้ใหอ้ยูใ่นกลุ่มค าสัง่ (Code Block) ซึง่
จะท างานตามค าสัง่เหนือกลุม่ค าสัง่นัน้

if (x > 0):

 print(x, "is positive!")

 y = x * 2

 print("Twice of",x ,"is" ,y)

print("Goodbye!")

การยอ่หน้า

ทัง้สามบรรทดั อยูใ่นกลุม่ค า
สั่งที่จะท างานเม่ือเงื่อนไขใน

ค าสั่ง if เป็นจรงิ

ประโยคนี ้อยูน่อกกลุม่ค าสั่ง และจะท างานเสมอ
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การยอ่หน้ากบั Flowchart #1

if_01.py
x_str = input("Enter a number : ")

x_int = int(x_str)

if (x_int > 0):

 print(x_int, "is positive!")

 y = x_int * 2

 print("Twice of ",x_int , "is" ,y)

START

input x_str

x_int > 0

print x_int

y = x_int * 2

print y

STOP

x_int = int(x_str)

yes
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การยอ่หน้ากบั Flowchart #2

if_02.py
x_str = input("Enter a number :")

x_int = int(x_str)

if (x_int > 0):

 print(x_int, "is positive! ")

y = x_int * 2

print("Twice of",x_int , "is" ,y)

START

input 
x_str

x_int > 0

print x_int

y = x_int * 2

print y

STOP

x_int = int(x_str)

yes



Computer Science, CMU

การเปรยีบเทยีบเงือ่นไขในภาษา Python เรา
จะไดค้า่ประเภท Boolean คนืกลบัมา

Boolean มคีา่เป็น True (จรงิ) หรอื False (เทจ็)

ทัง้น้ีสามารถเกบ็คา่ Boolean ในตวัแปรได้

และสามารถน าตวัแปรนัน้ไปใชใ้นค าสัง่ if ได้

 

คา่และตวัแปรแบบ Boolean
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ตวัด าเนินการแบบตรรกะ (Logical Operators)

204101 Introduction to Computer 10

Operator Example Result

and  a and b  True

or   a or b  True

not  not(a and b) False

ก าหนดให ้ตวัแปร a = 10 และตวัแปร b = 20

ตารางค่าความจริง

P Q P and Q P or Q P Not P

True True True True True False

True False False True False True

False True False True

False False False False
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การใชต้วัด าเนินการแบบตรรกะ
and และ or สามารถน ามาเชื่อมเงือ่นไขหลายเงือ่นไขเขา้ดว้ยกนัได้

ใหล้องสรา้งโปรแกรมทัง้สองโปรแกรม แลว้ทดลองใชก้บัเลขหลายๆตวั เชน่ 2, 3, 5, 6
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Python จะกระท า and ก่อน or

ถา้ไมแ่น่ใจ ควรใชว้งเลบ็ชว่ยใหเ้หมาะสม

ล าดบัการท างานของตวัด าเนินการทางตรรกะ

x_str = input("Enter a number : ")

x_int = int(x_str)

if(x_int%2==0 and x_int%3==0 or x_int%5==0):

    print("Correct!")

คิดวา่ 5 จะผ่านเงื่อนไขไหม?
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ค าสัง่ else ใชคู้ก่บัค าสัง่ if ซึง่จะใหท้ าชุดกระท าเมือ่เงือ่นไขใน if เป็นเทจ็

ค าสัง่ else

สงัเกตมีเครือ่งหมาย colon (:) 
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“จงแสดงคา่ทีม่ากกวา่ระหวา่งตวัเลขจ านวนเตม็ 2 จ านวน”

วเิคราะหโ์จทย/์ปัญหา
• Input: เลขจ านวนเตม็สองตวั x, y

• Output: ตวัทีม่ากกวา่ระหวา่ง x และ y

• Process:
- ถา้ x มากกวา่ y ใหแ้สดงค่า x นอกจากนัน้ ใหแ้สดงค่า y

ตวัอยา่ง 2
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วธิทีี ่1: if … else วธิทีี ่2: ใชต้วัแปรชว่ย

ตวัอยา่ง 2 − เฉลย
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แบบฝึกหดั 1

“จงแสดงคา่ทีม่ากทีส่ดุในตวัเลขจ านวนเตม็ 4 จ านวน”

วเิคราะหโ์จทย/์ปัญหา
• Input: ???

• Output: ???

• Process: ???
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ใหถ้ามผูใ้ชว้า่ “Do you want a Happy Birthday? (y/n)” แลว้เกบ็ค าตอบไว้

หากค าตอบเป็น y ใหแ้สดงคา่ “Happy Birthday!”

หากค าตอบเป็นคา่อื่น ใหแ้สดงค่า “Okay then. Goodbye!”

วเิคราะหโ์จทย/์ปัญหา
▪ Input: ???

▪ Output: ???

▪ Process: ???

แบบฝึกหดั 2
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“จงค านวณคา่พืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้ “

“แต่คา่ความกวา้งและความยาวจะตอ้งมคีา่มากกวา่ 0 และโปรแกรมจะเตอืน
ผูใ้ชห้ากคา่ความกวา้งหรอืความยาวทีใ่หน้ัน้ ไมถ่กูตอ้ง”

    - ไมจ่ าเป็นตอ้งบอกวา่ คา่ไหนไมถ่กู

วเิคราะหโ์จทย/์ปัญหา
▪ Input: เลข floating point 2 ตวั: length และ width

▪ Output: พืน้ทีข่องสีเ่หลีย่ม

▪ Process: ???

แบบฝึกหดั 3
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