
Computer Science, CMU

การแสดงขัน้ตอนวธิดีว้ยผงังานหรอืรหสัเทยีม
Flowchart

Sequential Program
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อธบิายดว้ยรปูภาพโดยใชส้ญัลกัษณ์ต่างๆ

มเีสน้แสดงทศิทางการท างาน

จะเหน็ภาพรวมของโปรแกรมไดง้า่ย

ตวัอยา่ง: ผงังานของตวัอยา่งปัญหาการหา
พืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้

ผงังาน (Flowchart)

start

stop

input width

input length

area = width * length

print area
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สญัลกัษณ์ของผงังาน
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start

area = width * length

input length

x < y?

Terminator

Direction

Process

Input/Output

Decision

Connector

Offpage Connector



Computer Science, CMU

สญัลกัษณ์ของผงังาน (ต่อ)
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Comments

Call Sum 
function.

For i in range(10)

Annotation
ส ำหรับใส่คอมเมนตท์ีไ่ม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับล ำดับวธีิโดยตรง

Predefined Process / Module
ส ำหรับเรียกโปรแกรมย่อยทีเ่ตรียมไว้แล้ว

Preparation
ส ำหรับเตรียมตัวแปร ใน กำรท ำงำนวนซ ำ้แบบ for loop
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เพือ่บอกใหท้ราบถงึจุดเริม่ตน้และสิน้สดุท างานของโปรแกรม
จุดเริม่ตน้ โดยปกตใิชค้ าวา่ START หรอื BEGIN
หรอืชื่อของโปรแกรม/โปรแกรมยอ่ย

จุดสิน้สุด โดยปกตใิชค้ าวา่ STOP หรอื END

ทุกผงังานจะตอ้งม ีTerminator ทัง้ จุดเริม่ตน้ และ จุดสิน้สดุ

Terminator
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start

stop

……
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บอกทศิทางการไหลของขอ้มลูหรอืทศิทางของโปรแกรม

การท างานตอ้งไปตามแนวของลกูศรเท่านัน้ หา้มยอ้นกลบั

Direction
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เป็นสว่นของการประมวลผลเพือ่ค านวณหรอืก าหนดคา่โดยใชเ้ครือ่งหมายด าเนินการ
ใหค้า่คอื เครือ่งหมาย “=”

จะน าคา่ทางดา้นขวาของเครือ่งหมายเทา่กบั สง่ใหค้า่ทางดา้นซา้ยเทา่นัน้

ถา้ดา้นขวาของเครือ่งหมายเทา่กบั มกีารค านวณ จะตอ้งท าการค านวณทางดา้นขวาใหเ้สรจ็
ก่อน

Process
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ตวัอยา่งของ Process

เป็นการก าหนดค่าใหก้บั ageโดยใหม้คีา่เป็น 19

เป็นการค านวณคา่ใหก้บัตวัแปร area โดยน าคา่ width คณูกบัคา่ length ไดค้า่
เท่าไหร ่น าคา่ไปเกบ็ไวท้ีต่วัแปร area

Process (ต่อ)

area = width * length

age = 19

204101 Introduction to Computer 8



Computer Science, CMU

ตวัแปร (Variable)
สิง่ทีใ่ชส้ าหรบัเกบ็คา่ต่าง ๆ เชน่ ตวัเลข ตวัอกัษร ขอ้ความ

สามารถน าไปค านวณหรอืเปรยีบเทยีบคา่ได้

ชื่อตวัแปรปกตจิะใชต้วัอกัษรผสมกบัตวัเลข หรอืตวัอกัษรอยา่งเดยีวกไ็ด ้เช่น AB215 และ 
Salary

การตัง้ชื่อตวัแปร ควรจะใหเ้กีย่วขอ้งกบัการใชง้าน

Process (ต่อ)
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เครือ่งหมายด าเนินการ (Operator)
เครือ่งหมายด าเนินการใหค้า่
• =

เครือ่งหมายด าเนินการค านวณ
• + - * / % (หาเศษจากการหาร)

Process (ต่อ)
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ก าหนดคา่ day เป็น 6

ก าหนดคา่ rate เป็น 150

น าคา่ day คณูกบั rate ก่อน คอื 6 * 150 ได ้900 
แลว้น าคา่ 900 ไปเกบ็ไวใ้น salary สดุทา้ย

salary มคีา่ 900

Process (ต่อ) − ตวัอยา่ง

day = 6

rate = 150

salary = day * rate
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ก ำหนดให ้
• day (จ ำนวนวนัที่ท  ำงำน) เป็น 6 วนั 
• rate (อตัรำค่ำแรง) เป็น 150 บำท/วนั 
จงค ำนวณหำ salary (ค่ำแรงท่ีได)้ จำกสตูร:

salary = day * rate
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เป็นสว่นของรบัขอ้มลูเขา้ หรอื การแสดงผลขอ้มลูออก

การรบัขอ้มลูเขา้ โดยทัว่ไปจะพมิพจ์ากแป้นพมิพ์
ใชค้ าสัง่วา่ input ตามดว้ยตวัแปร

การแสดงผล โดยทัว่ไปจะแสดงผลทางจอภาพ
ใชค้ าสัง่วา่ print ตามดว้ยตวัแปรหรอืขอ้ความ ถา้เป็นขอ้ความตอ้งอยูใ่นเครื่องหมาย “ ”

Input/Output
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ตวัอยา่ง

Input/Output (ต่อ) — ตวัอยา่ง
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input day

input rate

salary = day * rate

print salary

รบัคา่ day

รบัคา่ rate

น าคา่ day คณูกบั rate แลว้น าไปเกบ็ไวใ้น 
salary

แสดงคา่ salary ทีค่ านวณได้

ก ำหนดใหร้บัคำ่ 
• day (จ ำนวนวนัท่ีท ำงำน)
• rate (อตัรำคำ่แรง) 
จงค ำนวณหำ salary (คำ่แรงท่ีได)้ จำกสตูร:

salary = day * rate
แลว้ใหแ้สดงคำ่ salary
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ตดัสนิใจเลอืกทศิทางการท างานของโปรแกรม โดยตรวจสอบจากเงือ่นไข

เงือ่นไขทีต่รวจสอบจะเป็นจรงิหรอืเทจ็เทา่นัน้

Decision
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เง่ือนไขTrue False



Computer Science, CMU

ตวัอยา่ง

Decision (ต่อ)
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ถำ้ salary มีคำ่นอ้ยกวำ่ 500 บำท
จะมี bonus จ ำนวน 100 บำท 
นอกจำกนัน้จะไมม่ีโบนสั

salary < 
500

True False

bonus = 100 bonus = 0
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จุดเชือ่มต่อในผงังาน
เป็นจุดรวมของเสน้เชื่อมทีม่าจากหลายทศิทาง เพือ่ไปสูเ่สน้ทางเดยีวกนั

CONNECTOR 1 ตวัมเีสน้ทางเขา้ไดต้ัง้แต่ 1 เสน้ขึน้ไป แต่มเีสน้ทางออกไดเ้สน้เดยีว
เท่านัน้

ไมว่า่โปรแกรมจะไปทางไหนสดุทา้ยจะกลบัมารวมกนัที ่CONNECTOR แลว้ท างาน
อื่น ๆ ต่อไป

Connector
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ตวัอยา่งของผงังาน — ล าดบัขัน้ตอนวธิี
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1. ก ำหนดใหร้บัคำ่ 
• day (จ ำนวนวนัท่ีท ำงำน)
• rate (อตัรำคำ่แรง) 

2. จงค ำนวณหำ salary (คำ่แรงท่ีได)้ จำกสตูร:
 salary = day * rate

3. ถำ้ salary มีคำ่นอ้ยกวำ่ 500 บำท จะมี bonus จ ำนวน 100 บำท นอกจำกนัน้จะไมมี่โบนสั
4. จำกนัน้ใหบ้วกโบนสัเขำ้ไปในเงินคำ่แรง ตำมสตูร:
 salary = salary + bonus
5. สดุทำ้ย ใหแ้สดงคำ่ salary
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ตวัอยา่งของผงังาน — ตวัผงังาน
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start

stop

input day

input rate

salary = day * rate

A

A

salary< 500
True False

bonus = 100 bonus = 0

salary = salary + bonus

print salary
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กระดาษ + ปากกา / ดนิสอ

PowerPoint

โปรแกรมเฉพาะ เชน่ Flowgorithm (http://www.flowgorithm.org/)

อุปกรณ์การเขยีนผงังาน
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1. ผงังานแบบล าดบั (Sequence Flowchart)
ท างานเรยีงตามล าดบั ในผงังานจะไมม่ทีางแยก

2. ผงังานแบบเลอืก (Selection Flowchart)
ม ีDecision เป็นตวัตดัสนิใจเลอืกทศิทางของโปรแกรม

3. ผงังานแบบวนซ ้า (Loop Flowchart)
ท างานลกัษณะเดยีวกนัหลาย ๆ ครัง้

ประเภทของผงังาน
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ท างานเรยีงตามล าดบั ในผงังานไมม่ทีางแยก
ล าดบัการท างาน เป็นไปตามทศิทางทีก่ าหนด

ท างานตามล าดบัทีก่ าหนดตามทศิทางลกูศร

ไมม่สีว่นของการตดัสนิใจเลอืกทศิทางของโปรแกรม

ผงังานแบบล าดบั (Sequence Flowchart)
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ท ำอนันีก่้อน

แลว้ท ำอนันี ้

แลว้ท ำอนันีอ้นัสดุทำ้ย
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ค านวนและแสดงค่าพืน้ทีร่ปูสีเ่หลีย่มผนืผา้

การวเิคราะห์

ตวัอยา่ง 1

204101 Introduction to Computer 22

Input
• width (ควำมกวำ้ง)
• length (ควำมยำว)
Output
• area (พืน้ท่ีของสี่เหลี่ยม)

Process
 area = width * length
 



Computer Science, CMU

ผงังานของตวัอยา่ง 1

204101 Introduction to Computer 23

Start

input width

input length

area = width *length

print area

Stop
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การสลบัคา่ระหวา่งสองตวัแปร

“ใหน้ าตวัแปรสองตวั A และ B มาสลบัคา่กนั  ผลทีไ่ดจ้ากการท างาน

ตวัแปร A จะมคีา่ทีต่วัแปร B เคยมอียู ่และ ตวัแปร B จะมคีา่ทีต่วัแปร A เคยมอียู”่

ตวัอยา่ง 2: ความส าคญัของล าดบั
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5 8A B 8 5A B 

เช่น ตวัแปร A เก็บค่ำ 5
     ตวัแปร B เก็บค่ำ 8
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ถกูตอ้งไหม 

ผดิตรงไหน

ผงังานของตวัอยา่ง 2
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A = B

B = A
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ล าดบัการท างาน
1. น าคา่ของตวัแปร B ไปใสใ่นตวัแปร A

2. น าค่าของตวัแปร A ในขณะนัน้ ไปใสใ่น
ตวัแปร B

ผงังานของตวัอยา่ง 2 (ต่อ)
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A = B

B = A

8 8A B 

8 8A B 
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จะเหน็วา่ คา่ของตวัแปรหายไป

จะตอ้งมตีวัแปรชัว่คราวมาเกบ็คา่ของตวั
แปรตวัหน่ึงไว ้ก่อนทีค่า่จะถกูเขยีนทบั

การท างานใหม่
ยา้ยคา่จาก A ไปเกบ็ไวท้ี ่tmp ทีต่ัง้ไวเ้ป็น
ตวัแปรส ารอง

ยา้ยคา่จาก B ไปที ่A

ยา้ยค่าจาก tmp (คา่เก่าของ A) ไปที ่B

จะสามารถสลบัคา่ไดถ้กูตอ้ง

ตวัอยา่ง 2 — ปัญหาและการแกไ้ข
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5 8A B 

tmp 
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ตวัอยา่ง 2 — ล าดบัการท างานใหม่
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5 8A B 

5
tmp 

8 8A B 

5
tmp 

8 5A B 

5
tmp 

8 5A B 

5
tmp 

1. 

2. 

3. 

✓
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ผงังานใหมข่องตวัอยา่ง 2
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A = B

B = tmp

tmp = A
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การท างานของโปรแกรมตามล าดบั จะเกดิขึน้ทลีะค าสัง่/บรรทดั ไม่
เกดิขึน้พรอ้มกนั

อะไรทีเ่กดิก่อน จะมผีลกระทบกบัสิง่ทีเ่กดิทหีลงั

ตอ้งค านึงถงึผลกระทบของล าดบัใหด้ีๆ

สรุป
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พจิารณาโจทย ์ 

“จงสรา้งสมการเชงิเสน้ y = ax+b จากจุดพกิดั (x, y) สองจุด”

อธบิาย/ตอบค าถามดงันี้
▪ วเิคราะหโ์จทย/์ปัญหา

- Input คอือะไร

- Output คอือะไร

- Process คอือะไร

▪ เขยีน Flowchart

แบบฝึกหดั
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พจิารณาโจทยก์ารหาคา่เฉลีย่ของตวัเลขสามตวั

 “ใหร้บัตวัเลขสามตวัแลว้หาคา่เฉลีย่ของตวัเลขสามตวันัน้”

อธบิาย/ตอบค าถามดงันี้
▪ วเิคราะหโ์จทย/์ปัญหา

- Input คอือะไร

- Output คอือะไร

- Process คอือะไร

▪ เขยีน Flowchart

แบบฝึกหดั
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