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การเขยีนโปรแกรมดว้ยภาษา Python
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input(“Input a number: ”)
แสดงขอ้ความในขอ้มลูขาเขา้ออกหน้าจอ แลว้ใหผู้ใ้ชป้้อนขอ้มลู

print(“Hello world.”)
แสดงขอ้ความในขอ้มลูขาเขา้ออกหน้าจอ

ตวัอยา่งค าสัง่ในภาษา Python

ตัวอย่าง
inName = input(“Please enter your name : ”)
print(“Hello”, inName)

พิมพส์องบรรทดันีล้งบนไฟล ์
test.py แลว้สั่ง Run (F5)
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int(A)
แปลงขอ้มลูขาเขา้ใหเ้ป็นเลขจ านวนเตม็

เชน่ A = int(3.142) จะไดค้า่ A เป็นเทา่ใด

float(A) จะท างานคลา้ย int(A) แต่จะไดจ้ านวนจรงิแทน

สามารถใหผ้ลของฟังกช์นัไปเป็นขอ้มลูขาเขา้ของ function อกีตวัหนึ่งได้ โดยที่
ฟังกช์นัตวัในสดุจะถกูเรยีกก่อน แลว้น าผลไปใสใ่นฟังกช์นัตวันอก
เชน่ A = int(input(“Enter a number:”))

จะเรยีก input(“Enter a number:”) ก่อน ใหผู้ใ้ชป้้อนขอ้มลู แลว้น าขอ้มลูนัน้ไปแปลงเป็นเลข
จ านวนเตม็

ตวัอยา่งค าสัง่ในภาษา Python (ต่อ)



Computer Science, CMU

จากผงังานเป็นชดุค าสัง่
code บน Python อาจจะเป็นการผสมกนัระหวา่งหลายสญัลกัษณ์บนผงังาน

ล าดบัการท างานเริม่จากค าสัง่บนสดุลงไป

การเขยีนโปรแกรมตามล าดบั
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การหาค่าพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้

ตวัอยา่ง 1

Start

input width

input length

area = width * length

print area

Stop

#รบัคา่ความกวา้ง , ความยาว
width = float(input(“Input Width:”))
length = float(input(“Input Length:”))

#ค านวณพืน้ที่
area = width * length

#แสดงผล
print("Area =", area)
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การสลบัคา่ระหวา่งสองตวัแปร

“มตีวัแปรทีม่คีา่แลว้สองตวั คอื A และ B ใหท้ า
การสลบัคา่กนั”

#เริม่
A = 5
B = 8
print("A =", A)
print("B =", B)

#ท าการสลบั
#ใส ่code ทีท่ าการสลบัทีน่ี่

#แสดงผล
print("A =", A)
print("B =", B)

ตวัอยา่ง 2



Computer Science, CMU

การหาค่าเฉลีย่ของตวัเลขสามตวั

“ใหร้บัตวัเลขสามตวัแลว้หาคา่เฉลีย่
ของตวัเลขสามตวันัน้”

• ใช ้float() ตอนรบั input

ตวัอย่างการท างาน

Input first number: 15

Input second number: 12

Input third number: 28

Average = 18.333333333333332

ตวัอยา่ง 3


