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ภาพรวมของการพฒันาโปรแกรม

Program Development — overview
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1. การวเิคราะหปั์ญหา (Analysis the Problem)

2. การออกแบบโปรแกรม (Design the Program)

3. การเขยีนโปรแกรม (Coding)

4. การตรวจสอบขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม (Debugging)

5. การทดสอบความถกูตอ้งของโปรแกรม (Validating)

6. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม (Documentation)

7. การบ ารงุรกัษาโปรแกรม (Program Maintenance)

วฏัจกัรการพฒันาโปรแกรม

• แต่ละข้อ ไม่ใช่ท ำเสร็จแล้ว เสร็จเลย 
อำจต้องย้อนกลับมำท ำใหม่/ท ำ
หลำยๆรอบ

• ไม่จ ำเป็นต้องท ำทลีะข้อ อำจต้องท ำ
บำงข้อพร้อมๆกัน
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เป็นการน าโจทยปั์ญหามา
แยกสว่นประกอบ
วเิคราะหข์ ัน้ตอนการท างานในการแกปั้ญหานัน้

สิง่ทีต่อ้งกระท า
การระบุขอ้มลูออก (Output Specification) − ผลลพัธ์
การระบุขอ้มลูเขา้ (Input Specification) − ตอ้งใชข้อ้มลูอะไรบา้ง
การระบุวธิกีารประมวลผล (Process Specification)
• ท าอยา่งไรเพือ่ใหไ้ดผ้ลลพัธท์ีต่อ้งการจากขอ้มลูน าเขา้

การวเิคราะหปั์ญหา (Problem Analysis)
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การวเิคราะหปั์ญหาไดผ้ลดงันี้

ขอ้มลูออก พืน้ทีข่องรปูสีเ่หลีย่มผนืผา้

ขอ้มลูเขา้ ความกวา้งและความยาวของรปูสีเ่หลีย่มผนืผา้

การประมวลผล น าความกวา้งมาคณูกบัความยาว เพือ่ใหไ้ดพ้ืน้ที่

ตวัอยา่งการวเิคราะหปั์ญหา #01

“จงหาพืน้ท่ีของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้ท่ีก าหนดให”้
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“จงหาสมการเชงิเสน้จากชุดขอ้มลูทีก่ าหนดให”้

ตวัอยา่งการวเิคราะห์ปัญหา #02

ผลการวิเคราะหปั์ญหา
•ขอ้มลูออก สมการเชิงเสน้

◦ a, b จากรูปสมการ y = ax + b

•ขอ้มลูเขา้ ชดุขอ้มลู
◦ 2 ชดุส าหรบัค่า x และ y โดยมีการระบวุา่ขอ้มลูตวัไหนในชดุ x มีความสมัพนัธ์
กบัขอ้มลูตวัไหนในชดุ y

•การประมวลผล  หาสมการเชิงเสน้จากชดุขอ้มลู เช่นการใช ้linear regression
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“หาเนื้อคูใ่หห้น่อย”

ตวัอยา่งการวเิคราะห์ปัญหา #03

ผลการวิเคราะหปั์ญหา

•ขอ้มลูออก ขอ้มลูเก่ียวกบัเนือ้คู ่เช่น  ???

•ขอ้มลูเขา้ ขอ้มลูเก่ียวกบัผูร้บัค  าท านาย เช่น  ???

•การประมวลผล ???
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ออกแบบโครงสรา้งโดยรวมของโปรแกรม

เปรยีบเทยีบไดก้บัการสรา้งแบบแปลนอาคาร โดยทีย่งัไมไ่ดส้รา้งอาคาร

ใชเ้ครือ่งมอืชว่ยในการออกแบบโปรแกรม
ขัน้ตอนวธิ ี(Algorithm)

รหสัเทยีม (Pseudocode)

ผงังาน (Flowchart)

การออกแบบโปรแกรม (Program Design)
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เป็นภาษาพดูในการอธบิายการท างานของโปรแกรม

แบ่งเป็นขอ้ๆ ทีม่กีารท างานทีช่ดัเจน ไมก่ ากวม และตอ้งท าตามล าดบั

ตวัอยา่ง: ขัน้ตอนวธิใีนการหาพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้

ขัน้ตอนวธิ ี(Algorithm)

1.รบัคา่ความกวา้งของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้
2.รบัคา่ความยาวของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้
3.ค านวณคา่พืน้ท่ีรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้

โดยใชส้ตูร พืน้ท่ี = ความกวา้ง × ความยาว
4.แสดงผลคา่พืน้ท่ีรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้
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มลีกัษณะเป็นค าสัง่ทีค่ลา้ยกบัค าสัง่ในภาษาคอมพวิเตอรท์ัว่ไป

มคีวามคลา้ยกบัภาษาคอมพวิเตอรม์าก

มกีารก าหนดตวัแปรส าหรบัเกบ็ขอ้มลู ขอ้มลูน าเขา้ ผลลพัธ ์และ/หรอืขอ้มลูทีใ่ช้
ระหวา่งการประมวลผล

รหสัเทยีม (Pseudocode)
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ตวัอยา่ง: รหสัเทยีมของการหาพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้

* ใช้แทนตวัคณูบนคอมพิวเตอร์

รหสัเทยีม (Pseudocode) (ต่อ)

start
 read width
 read height
 calculate area = width * height
 display area
stop
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อธบิายดว้ยรปูภาพโดยใชส้ญัลกัษณ์ต่าง ๆ

มเีสน้แสดงทศิทางการท างาน

จะเหน็ภาพรวมของโปรแกรมไดง้า่ย

ตวัอยา่ง: ผงังานของตวัอยา่งปัญหาการหาพืน้ที่
สีเ่หลีย่มผนืผา้

ผงังาน (Flowchart)
start

stop

read width

read height

area = width * height

display area
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เขยีนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพวิเตอร ์เชน่ Python

เป็นการแปลง ขัน้ตอนวธิ ีรหสัเทยีม หรอื ผงังาน เป็นชดุค าสัง่ (Code) 
ภาษาคอมพวิเตอรแ์ลว้สามารถน าไปแปลเป็นโปรแกรมคอมพวิเตอรไ์ด้

การเขยีนโปรแกรม (Coding)
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 ตวัอยา่ง:การหาพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้ จากผงังาน ไปเป็นชดุค าสัง่ภาษา 
Python 

การเขียนโปรแกรม (Coding) (ต่อ)

start

stop

read width

read height

area = width * height

display area

width = int(input())
heigth = int(input())
area = width * heigth
print(area)
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เป็นการหาขอ้ผดิพลาด (Error) ของโปรแกรม และแกไ้ข เพือ่ใหโ้ปรแกรมท างานได้
อยา่งถกูตอ้ง

ประเภทของขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม
ขอ้ผดิพลาดทางไวยากรณ์ของภาษา (Syntax Error)

ขอ้ผดิพลาดในระหวา่งการท างานของโปรแกรม (Run-Time Error)

ขอ้ผดิพลาดทางในการตคีวามหมายของโปรแกรมผดิ (Logical Error)

การตรวจสอบขอ้ผดิพลาดของโปรแกรม (Debugging)
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เป็นขอ้ผดิพลาดทีต่รวจพบและแกไ้ขไดง้า่ยทีส่ดุ

พบในระหวา่งการแปลโปรแกรมจากภาษาคอมพวิเตอรเ์ป็นภาษาเครือ่ง ซึง่เป็น
หน้าทีข่อง Compiler หรอื Interpreter

เกดิจากการพมิพค์ าสัง่ต่าง ๆ หรอืโครงสรา้งในโปรแกรมผดิ เชน่
ในภาษา Python ถา้ตอ้งการพมิพข์อ้ความตอ้งใชค้ าสัง่

 print เชน่ print(‘Hello World’)
 ถา้เขยีนผดิเป็น primt(‘Hello World’)

 เมือ่คอมไพเลอรแ์ปลโปรแกรม คอมไพเลอรจ์ะแจง้ใหท้ราบวา่ค าสัง่ผดิ

ขอ้ผิดพลาดทางไวยากรณ์ของภาษา (Syntax Error)
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คอมไพเลอรไ์มส่ามารถตรวจสอบไดใ้นระหวา่งการแปลโปรแกรม

ขอ้ผดิพลาดเกดิขึน้ในระหวา่งการท างานของโปรแกรม ทีโ่ปรแกรม สามารถ
ตรวจสอบไดเ้อง

เชน่เขยีนโปรแกรมในการหาค่า 1/x โดยใหผู้ใ้ชใ้สค่า่ x ขอ้ผดิพลาดจะเกดิขึน้ในกรณี
ทีผู่ใ้ชใ้สค่า่ x เป็น 0 เน่ืองจากในทางคณิตศาสตรห์า้มให ้0 เป็นตวัหาร

ขอ้ผดิพลาดในระหวา่งการท างานของโปรแกรม (Run-Time Error)
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เกดิจากการ
เขา้ใจโจทยผ์ดิ

เขา้ใจ Requirement ผดิ 

เขา้ใจการท างานของ Function ใน
โปรแกรมผดิ

พมิพผ์ดิแบบทีไ่มท่ าใหเ้กดิ syntax error 
หรอื runtime error

เป็นขอ้ผดิพลาดทีค่น้หาและแกไ้ขไดย้ากทีส่ดุ

คอมไพเลอรไ์มส่ามารถตรวจสอบไดใ้น
ระหวา่งการแปลโปรแกรม

จะไมม่กีารเตอืนเกีย่วกบัขอ้ผดิพลาดใน
ระหวา่งการท างานของโปรแกรม

ขอ้ผดิพลาดจะอยูใ่นรปูของผลลพัธก์าร
ท างานทีไ่มถู่กตอ้ง

จะตอ้งท าการเปรยีบเทยีบระหวา่งผลลพัธ์
จากการท างาน และผลลพัธท์ีค่วรจะไดด้ว้ย
ตวัเอง

ขอ้ผิดพลาดทางในการตีความหมายของโปรแกรมผิด (Logical Error)



Computer Science, CMU

สิง่ทีต่อ้งการ
“จงหาคา่ a จากสตูร 𝑎 = x + y − z”

รหสัเทยีมแสดงการประมวลผล
a = x + y + z

ขอ้ผดิพลาด
การค านวณไมต่รงกบัสตูรทีก่ าหนดให ้เน่ืองจากคา่ z ถกูบวกเขา้ไปแทนทีจ่ะถกูลบออก
การแกไ้ข

a = x + y - z

ขอ้ผดิพลาดทางในการตีความหมายของโปรแกรมผดิ: ตวัอยา่ง
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การตรวจสอบขอบเขตของขอ้มลู (Range Check)
เชน่ การป้อนขอ้มลูวนัทีใ่นสว่นเดอืน ตอ้งมคีา่ไมน้่อยไปกวา่ 1 และไมเ่กนิ 12 ถา้เกนิ ตอ้ง
ใหป้้อนขอ้มลูใหม่

 การตรวจสอบความสมบรูณ์ของขอ้มลู (Completeness Check)
เชน่ การป้อนขอ้มลูวนัทีใ่นรปูแบบ ddmmyy ตอ้งป้อน 6 หลกัเชน่ 140543 ถา้ป้อนไมค่รบ
เชน่ 1405 ตอ้งใหป้้อนขอ้มลูใหม่

 การตรวจสอบชนิดของขอ้มลู (Data Type Check)
เชน่ ขอ้มลูทีเ่ป็นอายุ ผูใ้ชต้อ้งป้อนเป็นตวัเลขเท่านัน้ ถา้ป้อนเป็นตวัอกัษร ตอ้งป้อนขอ้มลู
ใหม่

การทดสอบความถูกตอ้งของโปรแกรม (Validating)
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 เอกสารประกอบโปรแกรมส าหรบัผูใ้ช ้(User Documentation)
อธบิายการใชง้านโปรแกรม

คูม่อืการใชง้าน

 เอกสารประกอบส าหรบัผูพ้ฒันาโปรแกรม (Technical Documentation)
อธบิายการท างานของโปรแกรม

อธบิายชุดค าสัง่ (Source Code=โปรแกรมทีย่งัไมไ่ด ้Compile) ของโปรแกรม

อาจมกีารอธบิายในสว่นของ ขัน้ตอนวธิ ีรหสัเทยีม หรอื ผงังาน

มปีระโยชน์ในการน าโปรแกรมไปพฒันาต่อไป หรอื ตรวจสอบขอ้ผดิพลาด

การท าเอกสารประกอบโปรแกรม (Documentation)

!!!ไม่ควรท ำแค่ตอนทีเ่ขยีนโปรแกรมเสร็จ ควรจะมกีำรท ำเอกสำรควบคู่ไปกับทุกขั้นตอน!!!
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sum(a, b)

 

คนืคา่ a + b

 a และ b ตอ้งเป็นตวัเลข

 

 แสดงชื่อฟังกช์นั (โปรแกรมยอ่ย) และตวั
แปรขอ้มลูขาเขา้

 แสดงการประมวลผล และขอ้มลูขาออก

 แสดงขอ้จ ากดัของขอ้มลูขาเขา้

ตวัอยา่งเอกสารประกอบโปรแกรม
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เมือ่น าโปรแกรมไปใชง้านอาจมขีอ้ผดิพลาดเลก็ๆน้อยๆเกดิขึน้ ตอ้งท าการแกไ้ข
ขอ้ผดิพลาด (Corrective maintenance) นัน้

การปรบัปรงุ พฒันา โปรแกรมใหด้ขีึน้ เชน่ ปรบัเปลีย่นหน้าจอใหง้า่ยต่อการใชง้าน 
หรอื เพิม่การท างานใหม ่ๆ (Perfective maintenance) ทีไ่มใ่ช ่Function ใหญ่ เป็น
การเพิม่ Function เลก็ๆ เพือ่เสรมิการท างานของโปรแกรมใหส้มบรูณ์ขึน้

การปรบัปรงุ พฒันาโปรแกรมใหท้ างานกบั Hardware หรอื OS version ใหม่ๆ  
(Adaptive maintenance) เชน่ การต่อเพิม่อุปกรณ์ IO ใหม ่เชน่อุปกรณ์น าขอ้มลูเขา้
ทีเ่ป็นทีอ่่านลายนิ้วมอื

การบ ารุงรกัษาโปรแกรม (Program Maintenance)
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